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810. Winkel

1. Wiederholung
Der Zwischenwinkel ¢ zweier Vektoren @ und b errechnet sich nach der Formel:

dob

cosp = mita=|d|undb=|b| (vgl. §04)

Setzt man die Richtungsvektoren zweier Geraden in diese Formel ein, so erhalt man den
Schnittwinkel der beiden Geraden. Dabei ist zu beachten, dass mn immer denjenigen Winkel
verwendet der zwischen 0° und 90° liegt, also fir den der cos groRRer oder gleich Null ist:

U10l_jz
u,-u,

Cos @ =

mitul=|J1|und Uz=|@|

Mit der NF einer Ebene konnen nun auch Zwischenwinkel zweier Ebenen oder einer
Ebene/Gerade bestimmt werden.

2. Winkel zwischen zwei Ebenen E und F
E:njo(¥—04)=0
F:n,o(¥—0B)=0

Der Zwischenwinkel von E und F ist so grof3
wie der Zwischenwinkel der beiden Normalen-

vektoren fiqund f,

Also setzt man diese in die Formel ein und erhalt fir den Zwischenwinkel ¢ zweier Ebenen:

n,on,
n,-n,

Cosp = mit ny = |fq|und nz = [Ny

3. Winkel zwischen einer Gerade g und einer Ebene E
E:fio(X—04)=0
g: % =0B + i

Verwendet man den Normalenvektor i der Ebene und
den Richtungsvektor U der Gerade, so stellt man fest
dass der Winkel ¢* zwischen diesen nicht der Winkel
zwischen Ebene und Gerade ist. Der gesuchte Winkel
¢ und ¢* erganzen sich jedoch zu 90°.

Also gilt: ¢* = 90°—0.

Aullerdem ist cos ¢* = cos(90°—p) =sin @
und man kann somit den Winkel ¢ zwischen Gerade und Ebene mit folgender Formel bestim—
men:

nou

singp =

mitn=|Ajundu=|U|
n-u
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